INVOCATION DYNAMIQUE



e Création d’une requéte dynamique

org.omg.CORBA.Request _request (String operation);
Interface ObjetCible
Void hello()

Organiser.omg.CORBA.Request req = proxyObjetCible._request(« hello »);

e |nvocation

req.invoke();

req.send_oneway();

* Speécification d’un type de retour

Void set_return_type(org.omg.CORBA.TypeCode tc);

* Récupération de la valeur de retour

Org.omg.CORBA.Any return_value();

Any a - req.return_value();



e |nvocation avec un type de retour
Interface ObjetCible
Void hello();

String message();

* Invocation avec des parametres

Org.omg.CORBA.Any add _in_arg();

Org.omg.CORBA.Any add_named _in_arg(String name);
Org.omg.CORBA.Any add_inout_arg();
Org.omg.CORBA.Any add_named _inout_arg(String name);
Org.omg.CORBA.Any add _out_arg()

Org.omg.CORBA.Any add_named_out_arg(String name);



