INTRODUCTION A |AVA EE




L A NEBULEUSE |AVA

» Java Micro Edition (JME)

» developpement d'applications embarguees
* Java Standard Edition (JSE)

» developpement d'applications classiques
* Java Enterprise Edition (JEE)

» developpement d'applications d'entreprise
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APPLICATIONS D'ENTREPRISE

réduction des temps et colts de déeveloppement

portables sdres

disponibles extensibles

securisee integrables

maintenables adaptables

montee en charge qualite du code

répondent aux besoins exprimes par les utilisateurs !

aster 2 - Java EE
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ARCHITECTURES
ArPLICATINVES

» applications centralisees
» applications clients / serveurs

e applications distribuees




| ES BESOINS EXPRIMES

SME-@lns @c normalisation

» Etablir un ensemble de regles ayant pour objet de simplifier et de
rationaliser la production

* Besoins d'abstraction

« Opération de desolidariser un objet de son contexte

* Besoins de communication

* Besoins de composants

Cours Master 2 - Java EE
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BESOINS DE NORMALISATION

Pour que les applications soient:

* Integrables

* communicantes / distribuges
- adaptables

* maintenables

* portables




BESOINS D'ABSTRACTION

Pour que les applications soient :

* portables

* maintenables

& dicnsioles

* Intégrables / distribuées

- adaptables




BESOINS DE
COMMUNICATION

Pour que les applications soient :

* Integrables
e S@curisée

* distribuées




BESOINS DE COMPOSANTS

Pour que les applications soient :

* maintenables
* s(res

s xicnsibles

- adaptables

* portables

» disponibles / distribuees




et surtout...

Cours Master 2 - Java EE
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Comment réduire les temps et les colts de

developpement et d’évolutions d’une
application?




Quelques principes....




PRINCIPE D' OUVERTURE/
rERME URE

Les composantes d'une application doivent &

re ouvertes a

=ydeihe ol nRls EREES & naeallcar

on |




PRINCIPE DE SUBSTITUTION
DE LISKOV

BN sous-type de I, alors les objets de type I Detiefisciis
remplaces avec des objets de type S




PRINCIPE DE SUBSTITUTION
DE LISKOV

Programmation par contrat:

sRfeconaditions ne peuvent &tre plus fortes dafsiEREEENES
classe

» Postconditions ne peuvent étre plus faibles dans une
sous-classe




UNE SEULE RESPONSABILITE

Chague objet ne doit avoir qu'une seule responsabllite !




Comment respecter ces grands principes ?




UNE PARTIE DE LA
SO U T TOINS

* Des paradigmes de programmation
» Des patrons de conception
* Des frameworks

BB s composants




QUELQUES RAPPELS

* Inversion de contrdle
SlllEelon ce dependances
* Programmation par aspects

» Design pattern




INVERSION DE CONTROLE

Le code generique/reutilisable contréle 'execution du code
specifique

Don’t call us, we call you!




INVERSION DE CONTROLE

public abstract class WorkerTask< |, O > implements Runnable {
protected O doPerform(l input);
public void run() {
| input = receive();
O output = doPerform(input);
send(output);

}

public class ReadWorkerTask extends WorkerTask< Input, Output > {
@Override
protected Output doPerform(Input in) {
InputStream is = in.getlnputStream();
Is.read(b);
Output out = new Output(b);
return out;

}
}




INJECTION DE DEPENDANCES

Une maniere automatique et directe de fournir une
dependance externe dans un composant logiciel




INJECTION DE DEPENDANCES

public class Async\Writer {
@Inject
public AsyncWriter(BufferingStrategy strategy) {
this.strategy = strategy;

}
}

public class AsyncWriterModule extends AbstractModule {
@Override
protected void configure() {
bind(BufferingStrategy.class).to(JPMBufferingStrategy.class);

}
}




INJEC TION DE DEPENDANCES

public static void main(String[] args) throws Exception {
Injector injector = Guice.createlnjector(new AsyncWriterModule());
AsyncWriter writer = injector.getinstance(AsyncWriter.class);

}




PROGRAMMATION PAR
el m@l .

Augmenter la modularite en améliorant la separation des
preoccupations




PROGRAMMATION PAR
aeladm@i .

public @interface Log {
}

public class LogMethodlnterceptor implements MethodInterceptor {
public Object invoke(MethodInvocation i) throws Throwable {
System.out.printin("Start: " + i.getMethod().getName());
Obiject ret = i.proceed();
System.out.printin("End: " + i.getMethod().getName());
return ret;




PROGRAMMATION PAR
aeladm@i .

public class MonModule extends AbstractModule {
@Override
protected void configure() {
bindInterceptor(Matchers.inPackage(Package.getPackage(
"com.ullink.designpattern.test")),
Matchers.annotatedWith(Log.class),
new LogMethodInterceptor());




DESIGN PAT TERN

Définrtion:

Une solution générale et réutilisable d’un probleme courant

Nous utilisons des patrons de conception sans forcément le savoir!




DESIGN PAT TERN

Fees:

Abstraction

Capitalisation de la connaissance
“Design Patterns — Elements of reusable OO Software”

@ehs:

Abstraction

Diluer dans du code




Mais, revenons a notre problématique...




| ES BESOINS EXPRIMES

SME-@lns @c normalisation

» Etablir un ensemble de regles ayant pour objet de simplifier et de
rationaliser la production

* Besoins d'abstraction

« Opération de desolidariser un objet de son contexte

* Besoins de communication

* Besoins de composants

Cours Master 2 - Java EE
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Avolr une « platefo
applications d'entre

securisées, portables, performantes, disponibles,

OBJECTIF

rme » pour développer des
drise rapidement, de qualitees, slres,

Mmaintenables, extensibles et ce... a2 moindre co(ts !

Cours Master 2 - Java EE
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DEFINITION

Java Enterprise Ec

Sl VisElal

Bacin

d'applicat

ions d'entreprises mu
BiE REEIMPOSanits.

tion est une
17 WIF! Sliani@aine

norme proposee par
de develeppeEnris il

fi-nivealx pasces s
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Principes d’architecture...




ARCHITECTURE MULTI-
NIVEAUX

» Un niveau par besoin fonctionnel
- Augmentation de la cohésion du code
» Déecouplage fort entre les couches

» Code plus facilement réutilisable




ARCHITECTURE |EE

Typiquement c'est une architecture 3-tiers :

» llers presentation : affichage des donnees

» liers metier : gestion du méetier de I'application

lEESid onnee | persistarice des donmeEEs




ARCHITECTURE |EE

Presentation Metier
Client loard

conteneurd’E)B

—

conte eil r de [
]

CEJB -

Iil\

N JSP—|
Clients legers

Donhhees

Selvlets £JB 7

—

Serveur web

Servear d appliction

Cours Master 2 - Java EE
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ARCHITECTURE |EE

Permet une separation claire entre

S RiEriace homme-machine
* les traitements métiers

* les données




ARCHITECTURE |EE

Basée sur des composants qui sont :

* distincts
* Interchangeables

* distribués




ARCHITECTURE |EE

e nouveaux patrons de conception:
i cecss Opject

» Data Transfer Object
« Session Facade
* Front controller

* Modele Vue Controleur




N’oublions pas une problematique en

entreprise...




LES CONTRAINTES DE LA
PRODUCTION

* Reduction des colts
» Migration d'une version de serveurs dapplications
» Maintenance de plusieurs serveurs d'applications

- Stabilite du Systeme d'Information

La production a tendance a freiner
Pinnovation !

aster 2 - Java EE
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PRODUCTIONVS ETUDE

» La production est conservatrice / les études sont des acteurs
du changement




PROBLEMATIQUES

* Respecter les contraintes de la production

WG nler a Innever




ARCHITECTURE JEE




cXEMPLE

B Sl Clites du JEE depuis 2005, la production a cerfifleNEiis
version d'un serveur d'application compatible JEE 1.3

* En 2008, tant que la production n'a pas homologué et certifie
JEE 5, vous ne pouvez pas ['utiliser!

Bloque dans Pameélioration de votre
productivite, dans votre innovation!




Pourquoi ne pas inverser la relation entre le

container et Papplication?




Ce n’est plus le container qui contient

Papplication mais Papplication qui contient le
container !




CONTENEUR LEGER

Messageries




CONTENEUR LEGER

» Gestion du cycle de vie des objets
WbE GiBten des relations entre les objets
* Similaire a un serveur d'application classique

* Les objets ne doivent pas implanter une interface particuliere
bour étre pris en charge par le framework (difféerence avec les
serveurs dapplication JEE / EJB




cXEMPLE

BEeduUctiion a homologue un conteneur de serviet

- Une nouvelle version de votre conteneur leger arrive

» La production n'a rien a homologuer

Utilisation immediate sans validation par la
production!




DE LAGILITE...

Toute la valeur du passage a un conteneur
leger est la!




QUELQUES EXEMPLES

* Spring
* PICO
* Avalon

* HiveMind




Pourquoi vous presentez SPRING?




Parce que je connais l'ancien responsable Spring France..




... Mais pas seulement !




Spring apporte l'inversion de contrdle

Spring apporte la programmation par aspect

Spring apporte une couche d'abstraction

JEE apporte aussi ses principes !




el

Cours Master 2 - Java EE
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Spring apporte l'inversion de contrdle

Spring apporte la programmation par aspect

Spring apporte une couche d'abstraction

Spring apporte aussi pleins de connecteurs !

Spring ameéliore la qualité et les couts de production
d’applications

Cours Master 2 - Java EE




SPRING

Spring apporte beaucoup de choses:
* Spring Batch

Sllne MYV C

* Spring webflow

& Dilfoisecurity

- ACIR

» Connecteurs |DBC, Hibernate, 1Batis, LDPA, ...
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UN STANDARD DU MARCHE

Job Trends from Indeed.com
~=spring java
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* Simple

» Standard de fait
Bl qittres Bien [a charge

* Répond a nos problématiques!




SPRING UNE REPONSE AUX
BESOINS EXPRIMES

SME-@lns @c normalisation

» Etablir un ensemble de regles ayant pour objet de simplifier et de
rationaliser la production

* Besoins d'abstraction

« Opération de desolidariser un objet de son contexte

* Besoins de communication

* Besoins de composants




