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Sources

e Cours de Tony Grandame a I'lUT de Marne-la-Vallée en 2010-2011

e Cours de Mathieu Mangeot, IUT de Savoie

http://jibiki.univ-savoie.fr/~*mangeot/Cours/BasesDeDonnees.pdf

e Cours de Fabrice Meuzeret, IUT de Troyes

http://195.83.128.55/~fmeuzeret/vrac/

e Livre de Laurent Audibert : Bases de données - de la modélisation au SQL

Version partielle sur :
http://laurent-audibert.developpez.com/Cours-BD/html/index.php


http://jibiki.univ-savoie.fr/~mangeot/Cours/BasesDeDonnees.pdf
http://195.83.128.55/~fmeuzeret/vrac/
http://laurent-audibert.developpez.com/Cours-BD/html/index.php
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e Résumé des épisodes précédents

e Modélisation MERISE et UML
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Modélisation MERISE et UML

Modélisation des données :
* Modele conceptuel des données de MERISE
* UML (Unified Modeling Language) :

 autre langage de modélisation

* langage dédié a |'objet

* plusieurs types de diagramme, dont un utile en bases de données :
le diagramme de classes

Lien / traduction entre :
* Modele conceptuel des données de MERISE

* Diagramme de classes UML



Modélisation MERISE et UML : entité / classe

MERISE

Entité

Classe

ldentifiant

Attribut 2

Attribut n

Attribut 1
Attribut 2

Attribut n

Méthodes

UML



Modélisation MERISE et UML : association

MERISE UML

Entite_1 Entite 2 Classe 1 Classe 2

Lie Lie

:




Modélisation MERISE et UML : cardinalités

MERISE UML
LienversOoul:0,1 LienversOoul:0..1
Lienvers1:1,1 Lienvers1:1

Lien vers O ou plusieurs : 0,n Lien vers 0 ou plusieurs : *

Lien vers 1 ou plusieurs : 1,n Lien vers 1 ou plusieurs : 1..*




Modélisation MERISE et UML : association & cardinalités

MERISE

Entite_1

1,n m 0,1

Entite 2

C

Classe 1

0.1 Lie 1.*

UML

Classe 2




Modélisation MERISE et UML : association & cardinalités

MERISE

Entite 1

1,n m 0,1

Entite 2

C

Classe 1

0..1 Lie 1.*

UML

Classe 2




Modélisation MERISE et UML : association & cardinalités

MERISE

Entite_1

1,n

0,1

Entite_2

Exemple :

Personne

(lie
N

Profession

a,b m c,d

UML
Classe 1 Classe 2
0.1 Lie 1.*
Personne Profession
? ?
Exerce




Modélisation MERISE et UML : association & cardinalités

MERISE

Entite_1

1,n

0,1

Entite_2

Exemple :

Personne

(lie
N

Profession

0,1 m O,n

UML
Classe 1 Classe 2
0.1 Lie 1.*
Personne Profession
* 0.1
Exerce




Modélisation MERISE et UML : association avec attributs

MERISE

Entite_1

2

Lie

Entite_2

tt

Classe_1

ECIasse-asso

ciation >

UML
Classe_2
Li|e
|
|
|
|
Classe_Asso
Att_1




Les “plus” d'UML - Agrégation

Agrégation :
* Associations non symétriques

* Une classe joue un role prépondérant par rapport a l'autre

Deux formes d'agrégation :
e composition
 agrégation partagée
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Agrégation :
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Composition : une classe Classe_2
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Les “plus” d'UML - Agrégation

Agrégation :

* Associations non symétriques

* Une classe joue un role prépondérant par rapport a l'autre

[agrégat? Classe_1

Deux formes d'agrégation :
* composition
 agrégation partagée

Composition : une classe Classe_2
est sous-ensemble d'une autre,
Classe 1

- losange plein
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[

Classe_2

Classe_3




Les “plus” d'UML - Agrégation

Agrégation :

* Associations non symétriques

* Une classe joue un role prépondérant par rapport a l'autre

[agrégat? Ordinateur

Deux formes d'agrégation :
* composition
 agrégation partagée

Composition : une classe Classe_2
est sous-ensemble d'une autre,
Classe_1

- losange plein

EX. :
Si un ordinateur est supprimé,
son écran et son disque aussi

| constituantl T
[

Ecran

Disque




Les “plus” d'UML - Agrégation

Agrégation :
* Associations non symétriques

* Une classe joue un role prépondérant par rapport a l'autre

Classe_1

Deux formes d'agrégation :
e composition
 agrégation partagée

Agrégation partagée : une classe
Classe 2 est dépendante d'une
autre, Classe 1

Classe 2

— losange vide




Les “plus” d'UML - Agrégation

Agrégation :

* Associations non symétriques

* Une classe joue un role prépondérant par rapport a l'autre

Deux formes d'agrégation :
e composition
 agrégation partagée

Agrégation partagée : une classe
Classe 2 est dépendante d'une
autre, Classe 1

— losange vide

[agrégat?

Classe_1

Classe 2




Les “plus” d'UML - Agrégation

Agrégation :
* Associations non symétriques

* Une classe joue un role prépondérant par rapport a l'autre

[agrégat? Fournisseur

Deux formes d'agrégation :
e composition
 agrégation partagée

Agrégation partagée : une classe
Classe 2 est dépendante d'une
autre, Classe_1

Commande

— losange vide

EX:
Si on supprime le fournisseur, on ne supprime
pas forcément les commandes associées




Modélisation MERISE et UML : héritage

MERISE

Sur_entité

SousEntitel

SousEntite2

Sur_classe

SousClassel

UML

SousClasse?2




Héritage : I'exemple des formes géométriques

Dessinez les relations d’héritage du modele UML pour les classes d’objet suivantes :
Triangle, Rectangle, Cercle, Polygone, Carre, Triangle_isocele, Triangle_rectangle,
Triangle_equilateral, Hexagone, Quadrilatere, Rectangle, Parallelogramme, Losange.
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Héritage : I'exemple des formes géométriques

Dessinez les relations d’héritage du modele UML pour les classes d’objet suivantes :
Triangle, Rectangle, Cercle, Polygone, Carre, Triangle_isocele, Triangle_rectangle,
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Cercle Triangle Triangle_isocele Triangle_equilateral
- - —
Polygone Quadrilatere Triangle_rectangle Carre
couleurBordure 'q |
couleurFond
onMouseHover()
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