Entrées/sorties

Exercice 1 - Copie de fichiers

On cherche a écrire un programme effectuant la copie de fichiers. On utilisera pour cela le

paquetage j ava. i 0.

1  Ecrire dans un premier temps, une copie de I'entrée standard (Syst em i n) sur la sortie
standard (Syst em out ) octet par octet.

2  Modifier le programme pour prendre deux fichiers sur la ligne de commande si ceux-ci
sont spécifiés ; si ceux-ci ne sont pas spécifiés on utilise respectivement l'entrée
standard ou la sortie standard.

java Copy fichier.in fichier.out

3  Utiliser les entrées/sorties bufferisées (Buf f er edl nput St ream et
Buf f er edQut put St r ean).
4  Modifier le programme pour utiliser un tableau de 8000 octets pour le transfert.

Exercice 2 - Manipulation de fichier texte

On cherche a écrire un programme effectuant la copie des lignes paires d'un fichier texte. Le
fichier est pris en temps que premier paramétre, la sortie est effectuée sur la sortie standard.
1  En utilisant la méthode r eadLi ne() de Buf f er edReader

2  Enutilisant un Li neNunber Reader .

Exercice 3 - Chargeur de classes rotl13

Le codage ROT13 consiste a changer uniquement les lettres majuscules et minuscules en

les décalants de 13 caracteres.

1  Quel est l'avantage du codage ROT13 ?

2 Ecrire un chargeur/sauveur de fichiers qui effectue un rot13 sur le fichier binaire des
fichiers qu'il charge/sauve.

Exercice 4 - Manipulation de fichier binaire

On cherche a lire/sauvegarder un ensemble de points de la classe j ava. awt . Poi nt qui

comporte deux champs entiers x ety.

1 Créer un programme permettant de sauvegarder les points en utilisant un
Dat aQut put St r eam Créer un programme permettant de lire le résultat obtenu.

2  Modifier les programmes précédents pour utiliser les classes Cbj ect Qut put St r eamet
bj ect I nput St ream



