Menus, toolbar et modele

Exercice 1 - Les Menus

Dans une nouvelle fenétre JFr anme, nous allons ajouter des menus.

1  Créer une barre de menu (JMenubar).

2  Ajouter un menu File (JMenu).

3 Ajouter deux items Open et Save (des JMenul ten) au menu File (a l'aide de la
méthode add() ).

4  Puis ajouter le menu File a la barre de menu.

5  Enfin, ajouter la barre de menu a la fenétre (set JIMenuBar () ).

Dans un second temps, ajouter un autre menu contenant des boutons a cocher

(JCheckBoxMenul t em). Puis grouper-les (souvenez-vous des But t onG oup).

Exercice 2 - La barre d'outils

Dans une nouvelle fenétre, nous allons ajouter une barre d'outil. Pour cela, nous allons

auparavant créer les boutons contenant des images pour mettre ceux-ci a l'intérieur de la

barre d'outils.

. Créer une barre de d'outil (JTool Bar ), créer trois boutons Cut, Copy et Paste et ajouter
les trois boutons a la barre d'outils, elle-méme placée au nord (avec un add(t ool bar,
Bor der Layout . NORTH) ).

. Associer (set | con() ) une image (I magel con) a chaque bouton.

. % Couper
. |EI Copier
. EI Coller

(http: // devel oper.j ava. sun. conif devel oper/techDocs/ hi/repository/)
Dans cet exercice, les boutons n'effectueront aucune action.

Exercice 3 - Modele, vue, controleur

Réutiliser le programme précédent et ajouter au centre une liste contenant les fichiers du

répertoire courant.

Dans un premier temps, afficher la liste des fichiers dans une JLi st . Pour cela, utiliser le

constructeur JLi st (Cbj ect[])

(La méthode | i st Fi | es() permet d'obtenir I'ensemble des fichiers d'un répertoire et new

File(".") correspond au répertoire courant).

Il existe une autre fagon de faire en utilisant un modele. Nous allons pour cela, implémenter

le modéle de liste (Li st Model ) pour que celui-ci renvoie les fichiers contenus dans un

répertoire.

. Ecrire une classe MyLi st Model héritant de Abst r act Li st Model . Cette classe devra
prendre en paramétre un repertoire de type Fil e et implémenter les méthodes
get El ement At () etget Si ze().



cl ass MyLi st Model extends AbstractListMdel {
pu I|c M/Llstl\/bdeI(FlIe file)
. a i npl énent er

%ubl i c OOJ ect Pet El ement At (i nt index) {
: a i nplénenter

%ubllc int getSize() {
/1 a 1 npl énenter

}

. Utiliser le modéle ainsi défini pour construire une JLi st (regarder les constructeurs).

»  Ajouter un bouton ("Reload") qui recharge la liste pour voir si des fichiers ont changé.

. Comment faire pour afficher dans une autre JLi st uniqguement les 10 premiers fichiers
du répertoire courant.

Exercice 4 - A la maison ...

On cherche a afficher la liste des arguments de la ligne de commande dans une JLi st .

De plus, on cherche a ajouter une case a cocher permettant de trier l'intérieur de la JLi st
par ordre croissant ou décroissant (on utilisera pour cela les méthodes Arrays. sort () et
Col | ections. reverseOrder () dupaquetagej ava. util).

Créer pour cela une classe implémentant le modele de liste (Li st Model ) en héritant de
Abstract Li st Mbdel , en redéfinissant les méthodes get El enent At () et get Si ze()
puis en rajoutant une méthode sort(boolean order). Utiliser le constructeur
JLi st (Li st Model ) pour créer une liste ayant pour modéle la classe créée ci-dessus.

Enfin faire en sorte qu'un appel a la méthode sort () demande a la vue (la JLi st) de se
redessiner.



