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�POA
� Complète la programmation orientée objet 

� Permet d’implémenter les fonctionnalités transversales dans des 
aspect

�AspectJ
� Le langage de POA le plus utilisé
� Ajout de mots clef au langage Java

Introduction
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� Introduction

�Quelques Rappels

�Généralisation des coupes : wildcards et 
opérateurs logiques de filtrage

� Introspection et paramétrage des coupes

�Mécanisme d’introduction

� Implémentation du design pattern singleton

� Implémentation du design pattern observateur

�Conclusion

Plan
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� Vocabulaire…
� Point de jonction (join point)

� Point d’execution d’un programme autour duquel des aspects 
peuvent être ajoutés.

� Exemple : méthode, constructeur, R/W d’attribut,  exception…
� Coupe (crosscut)

� Désigne un ensemble de points de jonction. 
� Code Advice

� Bloc de code définissant le comportement d’un aspect.

Quelques Rappels
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� Objectifs
� Regrouper des points de jonction

� Wildcard “*”
� Utilisé pour remplacer un nom, partie de nom, type de retour, 

visibilité….
� Exemple : public * fr.umlv.*.test.*.start*(int, String)

� Wildcard “..”
� Utilisé pour ommettre les paramètres des méthodes ou le 

chemin complet des packages
� Exemple : public void fr..Test.SetParams(..)

� Wildcard “+”
� Utilisé pour les sous-types

� Exemple : void fr.umlv.test.IMouseListener+.set* (..)

Généralisation des coupes : 
Wildcards
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� &&, || , !, If(expression)
� Exemple : 

� Withincode(methodeExpression) , 
Within(ClasseOrInterfaceExpression
� Exemple :

� This(TypeExpression), Target(TypeExpression)
� Exemple :

� Opérateurs de flots ; CFlow(coupe),CFlowBelow(coupe)
� Exemple :

Généralisation des coupes : 
Opérateurs de filtrage
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� Introspection
� Mot clef : thisJoinPoint

� Paramétrage des coupes

Introspection et paramétrage des 
coupes



23/01/06 8 / 14

�Principe
� Etendre le comportement en ajoutant des éléments.
� Catégories d’éléments ajoutables : attribut, méthode, 

constructeur, classe héritée, interface implémentée et 
exception

� Non conditionnel à l’éxcution d’un point de jonction

� Exemple

Mécanisme d’introduction
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� L’aspect générique

� Ajout de l’aspect à un objet particulier…

� Test :

Implémentationdu Design Pattern 
Singleton
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�Phase 1 : Briques principales du DP
�Définition des interfaces

Implémentationdu Design Pattern 
Observer (1/4)
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�Définition du protocole

Implémentationdu Design Pattern 
Observer (2/4)
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Implémentationdu Design Pattern 
Observer (3/4)

�Phase 2 : Mise en place du DP
� Objets classiques auquel ajouter le DP :
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�Ajout du DP aux objets observés et observeurs…

Implémentationdu Design Pattern 
Observer (4/4)
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�AspectJ : précision des coupes au dépends la 
simplicité du langage

�Quand faire de la POA ?

�Des questions ?

Conclusion


