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Système de fichiers

 Organisation pour le stockage sur 
mémoire de masse

 Offre des fonctionnalités adaptées
 Choisir un FS en fonction de ses besoins
 Journalisé, sécurisé, snapshot, crypté, 

rapidité, taille des fichiers, recherche, etc..
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Système fichier Debian : la 
racine (root) /
/

├── bin  // les logiciels nécessaires au démarrage

├── boot  // les éléments de démarrage

├── dev  // les périphériques

├── etc  // les fichiers de configuration

├── home  // les utilisateurs

├── lib .  // les librairies

├── lost+found // récupérateur (racine d'une partition)

├── mnt  // point de montage

├── proc  // // les informations système

├── root  // le répertoire de root

├── sbin  // les logiciels système nécessaires au démarrage

├── sys  // système

├── tmp  // répertoire temporaire (droits spéciaux)

├── usr  //les logiciels utilisateurs

└── var  // espace variable (non prévisible)
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Partitions

 Mémoire de masse = espace physique
 Partition = espace logique
 Objectif : Liberté d'organiser, multiples OS,  

droits, sauvegardes
 Outils de création, duplication, gestion des 

partitions
 Puis choix d'un File System sur ces partitions
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Les Partitions

 Fdisk, gparted
 Partition = taille, type, (rôle)
 Création du file system afin de l’utiliser
 Problématique : taille ? Unique, ou 

plusieurs ? Conséquences ?
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Partitions, OS, et Boot

 OS sur support (et non dans ROM)
 Problème du démarrage (boot)
 Séquence de boot, choix de la partition 

et/ou chargement du loader
 Chargement du noyau (le coeur de l'OS)
 Puis lancement du reste
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Boot

 MBR = 512 premiers octets du support
 Contient la table de partition, et l'adresse 

du boot
 Soit l'adresse est celle d'un noyau , soit 

d'un bootloader (rangés dans la partition)

Pourquoi faire ?
Exemple de Bootloader ?
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Exemples
 Un seul disque, et un seul os
 Réglage simple : 

Windows une seule partition, taille du support
Linux : une partition pour /, et une pour le swap

 Plus précis :
Windows : une partition pour le système et les 

applications, et une pour les utilisateurs
Linux : swap, une partition pour l’os, une pour les 

utilisateurs, une pour /tmp, une pour /var/log
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Exemple
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Démarches

 Création de la partition
 Choix logique ou primaire
 Création du file system
 montage
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Type de partition

 4 primaires en tout (de 1 à 4)
 Une des 4 peut être une étendue
 Elle contiendra alors des logiques ( à partit 

de 5)
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Création d’une primaire sdb2
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Autre vue...
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Création du file system

 Un file system permet le rangement des 
données

 Il prend en charge les droits, les contenus, 
leur accès, et la fiabilité du stockage

 Un fois le file system créé, il peut être 
« monté » pour être utilisé (dans un 
répertoire, ou dans / si c’est la racine)
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Mke2fs
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Le montage

 Mount / umont
 Un repertoire
 Permettre l’usage du support via un 

répertoire
 l’ancien contenu du répertoire est masqué
 Lors du démontage tout est synchronisé
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/etc/fstab
 Pour fonctionner le système doit disposer des 

programmes
 Ces programme sont dans une partition
 La partition est montée au démarrage, afin de 

trouver / et tout le reste
 On pourra monter une autre partition dans /home par 

exemple
 Montage automatique ou pas lors du boot
 Montage libre ou pré-défini
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fstab
# /etc/fstab: static file system information.

# Use 'blkid' to print the universally unique identifier for a
# device; this may be used with UUID= as a more robust way to name devices
# that works even if disks are added and removed. See fstab(5).

# <file system>                               <mount point>   <type>  <options>    <dump>  <pass>
UUID=54c5dac2-e345-4822-a061-84e90 /               ext4    errors=remount-ro 0       1
# swap was on /dev/sda5 during installation
# but i have changed to /dev/sdb1
/dev/sdb1                                              none            swap    sw                   0       0

# and now, for home
/dev/sdb3 /home                                     ext4    errors=remount-ro              0       1
/dev/sdb1 /var/log                                    ext4    noauto                               0       1
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Autre file system
 Le swap est lui aussi une « sorte » de file 

system
 Offre une échappatoire en cas de manque 

de RAM
 Transfert page mémoire RAM sur disque
 Formatage : que des zéro
 Utilisation avec swapon et swapoff
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Swap
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Interactions avec le système
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BASH : user

 Commandes utilisateur
 login et logout : connexion et déconnexion
who : qui est là ?
passwd : changement de mot de passe
  adduser, useradd, deluser et userdel (si on 

est root!)
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Gérer les utilisateurs
 Les fichiers :

/etc/passwd et /etc/group (vipw, vigr)

 adduser (mode interactif par défaut)
# adduser moi –ingroup lemien

 useradd : pratique dans les scripts
 script MonAddUser

 NIS
 LDAP
 PAM : Pluggable Authentication Modules
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BASH : directories

 Les commandes de répertoires
pwd : ou suis-je ?
cd rep : changement de répertoire vers rep  
ABSOLU / RELATIF
Well-known directory ( /  .  ..  ~ )
mkdir rep et rmdir rep
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BASH : directories 2

 Les commandes de répertoires
rm file : supprime le fichier de ce répertoire
cp source  cible : copie le fichier source vers 

cible
mv source cible : déplace la source vers cible
 ln source cible : crée un lien de cible vers 

source



27/31
© 2014 - Développé par Sylvain Cherrier – droits réservés – reproduction interdite 

BASH : files

 Les fichiers
cat file , more file , less file : voir les 

contenus
vi file , nano file , emacs file : éditer les 

contenus
file file : connaître le type du fichier
stat file : avoir des informations sur le fichier
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BASH : Feel the power
man commande : aide sur la commande
 locate fichier : mais ou est ce fichier ?
which fichier : lequel est choisi ?
TAB TAB !! : la complétion
history : historique de toutes vos commandes
 !num    CTRL-R  fleche en haut : utilisation 

de l'historique
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bash
 le système de fichier : cd – pwd – ls – mkdir – rmdir – tree
  echo  – cat – more (or less)
 les droits : chmod  – chown  – chgrp
  grep  – sed
 Les structures de contrôles

  if – then – else – fi
   while – do – done
   for i in – do – done
  case esac

  les processus : ps – kill – top
  les netstat  – sniffit – lsof
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Le système de fichier
atahualpa:/var/tmp>ls -l

total 8

drwxr-sr-x 2 fs home 4096 avr 24 10:46 dir1

drwxr-xr-x 2 fs home 4096 avr 24 10:46 dir2

-rw-r--r-- 2 fs home    0 avr 24 10:44 fichier1

-rwxrwxr-x 1 fs home    0 avr 24 10:46 fichier2

-rw-r--r-- 2 fs home    0 avr 24 10:44 fichier3

drwxrwxrwt 15 fs home 8,0K 2012-01-07 12:58 tmp/

lrwxrwxrwx 1 fs home    4 avr 24 10:47 tmp -> /tmp

Le type (-dlcb)

4 nombres en octal, 
  droits spéciaux
  droit de lecture
  droit d'écriture
  droit d'exécution
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Partager les fichiers

 samba
 NFS
 Fuse et losetup : montage en userspace !!

mount
  fstab
  mtab
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